Werkblad – Tellen met kaarten
Eerst algoritme
[image: ]
Tweede algoritme
[bookmark: _GoBack][image: ]
Derde algoritme
[image: ]
Vierde algoritme
[image: ]
image1.png




image2.png




image3.png
max = 0

+—| |+

frue

waarde = waarde van de volgende kaart
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waarde is groter dan max?

max = waarde
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